ADVENTURE AIRSOFT CONTEST 2019
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A. Aspecte generale

Evenimentul va include doua competitii distincte, concursul pe echipe (piramida) si
concursul individual. Organizare atelier TIR amatori.

Perioada 05.10.2019 ora 08.30 — 06.10.2019 ora 14.00

Locatia: Poligon Micesti-Alba lulia (competitii PRO) si Santurile Cetatii pentru TIR amatori
Fair-play-ul si siguranta sunt cele mai importante — este interzisa orice actiune care ar
periclita sanatatea si integritatea corporala

Prezenta tuturor echipelor participante trebuie sa se facd la ora stabilita de catre
Organizator

B. Reguli generale

Echipa se va inscrie in concurs sub un nume si © emblema unice.

Taxa de participare este de 250 de lei/ echipa si se achita in termen de doua
saptamani de la inscriere in contul:

ASOCIATIA DE AIRSOFT "SUPER DADDYS"

CIF 34424183

ALBA IULIA

STR. POLIGONULUI, NR.3, BL.D13, AP.6

UniCredit Bank

Filiala Alba lulia

Iban cont RON: RO84 BACX 0000 0012 7665 8000

3.

4,

Obligatoriu purtarea echipamentului minim de protectie pentru airsoft (bocanci si
ochelari).

Orice lovitura in corp, echipament sau replica obliga jucatorul sa se declare lovit si sa se
retraga de pe teren in zona special amenajata.

Munitia este nelimitata dar este obligatorie folosirea incarcatoarelor de capacitate medie
(MID-CAP), nu se reincarca pe perioada reprizei.

Viteza acceptata — 1J, maxim acceptat 1.1 J, angajare full-auto afara si single-fire in cladiri.
Sunt acceptate si replicile HPA care respecta conditiile de sigilare cu tournamentlock
special conceput si in dotarea posesorului.

Greutatea bilelor acceptate trebuie sa nu depaseasca 0.30g.
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Consumul de alcool si de alte substante halucinogene este strict interzis pe timpul cat
echipa este in competitie, este interzisa intrarea in competitie sub influenta substantelor
de mai sus.

Strict interzis accesul in zonele delimitate ale poligonului.

Pentru incalcarea punctelor 5, 6, 7 si 8 din prezentul capitol, depistata prin control de catre
arbitrii in orice perioada cat echipa se afla inca in competitie, sanctiunea este eliminarea
din competitie a echipei din care face parte jucatorul depistat.

C. Reguli concurs PIRAMIDE TOURNAMENT

Concursul are la baza regulamentul pentru death-match

Echipe participante - 16

Echipa trebuie formata din 6 membri, se accepta maxim doua rezerve. Taxa pentru rezerve
este de 40 lei si se achita in termenul acordat pentru plata echipei. Organizatorul trebuie
anuntat de prezenta rezervelor pana la 03.10.2019, dupa aceasta data organizatorul nu
mai poate oferi acestora materiale promotionale.

inlocuirea jucatorului se poate face doar intre meciuri sau intre reprize, respectand timpul
de pauza dintre reprize si cu anuntarea prealabila a arbitrului principal.

Echipele se impart in 4 grupe prin tragere la sorti

In grupa joaca fiecare cu fiecare meciuri de tipul "cel mai bun din 3 reprize”

Fiecare repriza are 7 min + 3 min. pentru repozitionare

Calcul punctaj in grupa:

v' Daca toti jucatorii dintr-o echipa sunt declarati eliminati, echipa adversa castiga
repriza;

v' Daca pana la finalul celor 7 min. niciuna dintre echipe nu este eliminatd complet
castiga echipa care are mai multi jucatori in teren, daca numarul de jucatori este
egal se declara repriza egala;

v In cazul in care aceastd ultima situatie se intalneste in ultima repriza a etapelor
ulterioare grupelor, se vor juca reprize pana o echipa castiga (reprize de 4 min.),
Numarul de jucatori eliminati in reprizele de departajare se aduna cu cei din ultima
repriza.

v’ Fiecare repriza din grupe se recompenseaza cu 2 puncte la victorie si unul la egal

v' Pentru echipele care castiga primele doua reprize in meciurile din grupe se acorda
doua puncte bonus la finalul fiecarui meci castigat astfel.

v' In caz de egalitate in grupa, departajarea se face in urmatoarea ordine:

a. Este clasata superior echipa cu cel mai mic timp total jucat in reprizele din
grupa proprie.

b. Este clasata superior echipa cu cei mai putini jucatori eliminati in toate
reprizele din grupa proprie.

Din fiecare grupa continua competitia primele doua clasate, acestea urmand sa joace cu
inversul lor din grupa alaturata. De la aceasta faza a competitiei meciurile sunt eliminatorii.
Se mentine tipul de joc din grupe, “cel mai bun din 3 reprize”.

Regulament General 2/3



10.
11.
12.
13.

14.
15.

16.

Podiumul va fi declarat in urma disputarii finalei mici si finalei mari.

Meciurile vor fi supravegheate de 4 arbitrii in teren, plus un arbitru de centru.

Daca este incalcat requlamentul de joc sanctiunile sunt in ordinea urmatoare: avertisment
verbal, eliminare din repriza, eliminare din concurs.

Nu sunt acceptate alte dispozitive de atac sau aparare, fara aprobarea organizatorului (de
ex. grenada, scut, fumigena).

Este permisa folosirea unei singure grenade pe timpul fiecarei reprize.

Folosirea grenadei in cladiri duce la eliminarea din joc a tuturor jucatorilor aflati in
incaperea unde aceasta a declansata daca intre locul de contact cu solul si jucator nu este
alt element dupa care sa stea acoperit jucatorul iar in exterior pe o raza de 5 metri de unde
a atins solul cu conditia ca intre grenada si jucatori sa nu existe baricade sau adaposturi.

Tabelul de monitorizare al competitiei.
Al
A2
A3
A4 M1=A1 vs B2
M2=B1 vs A2
Finala mare W M5 vs M6
M5 =W M1 vs W M2
Echipe
participante M6 =W M3 vs W M4
Finala mica L M5 vs M6
M3=C1 vs D2
M4=D1 vs C2

D. ULTIMATE CONTEST AIRSOFT

Se pot inscrie la concursul individual cate un membru din fiecare echipa participanta la
concursul PIRAMIDE TOURNAMENT fara achitarea taxei de participare.

Conditiile de participare si regulamentul competitiei individuale se vor regasi aici:
https://www.facebook.com/AirsoftCrossfit/

E. DISPOZITII FINALE

Prezentul regulament poate modificat pana cu 7 zile inaintea concursurilor sau va putea fi
afectat de completari ulterioare.
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